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FRANgAIS 


VeulLLez lire le manuel, etce paragraphs en particular, avant d'utiliser ce jeu video ou d'autoriser vos 
enfants a y jouer, Un aduLte doit consumer les instructions d 1 utilisation de la console Dreamcast avant de 
Laisser des enfants y jouer, 

AVERT1SSEMENT SUR LTPILEPSIE 

Certaines personifies sont susceptible* de fairs des crises d'epilepsie ou devoir des pertes de conscience a 
la vue de certains types de Lumieres clignotantes ou d'§l£ments frequents dans notre environnement 
quotidien. Ces personnes s r exposent a des crises lorsqu'elles regardent certaines images teLevisees ou 
torsqu'elLes jouent a certains jeux video, Ces phenomines peuvent apparaitre alors meme que Le sujet n'a 
pas d'antecedert medical ou n'a jamais etS confronts a une crise d'ipilepsie. Si vous-meme ou un 
membre de votre familLe avez deja presente des symptomes Lies a LipiLepsie (crise ou perte de 
conscience) en presence de stimulations Lu mine uses, veuiLLez con suiter votre mededn avant toute 
utilisation. 

Nous consei Lions aux parents d'etre attentifs a Leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux vid4o. 

Si vous-meme ou votre enfant presentez un des symptomes suivants: vertige, trouble de la vision, 
contraction desyeux ou des muscles, perte de conscience, trouble de Tori eolation, mouvement 
invotontaire ou convulsion, veuillez IMMEDIATEMENT cesser de jouer et consults r un medecin. 

Precautions d'empLoi 

- Eloign ez-vous le plus possible de l ecran de television en vous asseyant aussi loin que le permettent 
Les cables de la console- Nous vous recommandons de vous asseoir a deux metres au moins du 
teLeviseur. 

- Nous vous recommandons d'utiliser un poste de television dote d'un ecran de petite taille. 

* Ne jouez pas si vous etes fatigui(e) ou si vous n'avez pas assez dormi. 

* Assurez-vous que la pi ice dans laquelle vous jouez est bien eclairee. 

* Lorsque vous jouez a un jeu video, reposez-vous au moins dix minutes par heure de jeu- 

MANIPULATION DU CD-ROM DREAMCAST 

* Le CD-ROM Dreamcast est con^u exclusivement pour le systems Dreamcast, 

* Maintenez La surface du CD-ROM b L'abri de la poussi£re et des egratignures. 

* N'exposez pas le CD-ROM a la Lumiire directs du soleil ou a procimite d'un radiateur ou d'une source 
de chaleur. 
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COMMENT COMMENCER 


Worms Armageddon est un jeu pour un au plus-ieurs joueurs. Vtius aurez besoin d r une unite de * Visual Memory & pour 
sauvegarder les donnees des joueurs, teLLes que les scores et Le-s dassements. 



Bouton OPEN 

Appuyaz poor ouvrir 
le compartment CD 


Avant d'altumer votre Dreamcast, tranche! La manette ou tout autre pSriptiGrique dan$ le part de comm an de 
de La Dream cast. 

Pour joner a Worms Armageddon : 

1. Assurez-vous que votre Dreamcast est eteinte (bouton POWER hors tension). 

2. Bran chez vptre manette pour Dream cast. 

3. Inserez Le VM (si vous en poss£dez un). 

4. Inserez votre CD pour Dreamcast de Worms Armageddon dans ie compartiment CD, 

5. Appuyez sur le bouton POWER pour allumer votre Dreamcast. 




















COMMAHPES DES VERS 


Cette section vous aiders a vous fa mi lia riser avec les comma ndes de base de Worms Armageddon, essentielles pour 
votre conquete du monde ! 




Appuyez siir Le bouton analegique G (« Shift&) pour acceder aux com man des du jeu ertre parentheses. 

Par exempli dans La Manette de type A, selection nez te ftegLage du detonateur en maintenant Le bouton analogiqiie G 
(« Shift ») enfonel puis en appiryant sur Le bouton X. 


N.B.; le jeu est command? par La manette uti Lisle pour appuyer sur L? bouton Start dans l'if era n du titre. 

Worms Armageddon ne supports qu'une seulfi manette pendant le jeu, Le bon fonrtionnement du Jen n'est pas 
garanti si des operations sont effectives a t'aide de manettes non-compatibles. 

MANETTE (TYPE A) 

Bouton X : Saul 1 

(Rlglage du d&onateur i Rotation des 
poutres / Direction des frappes alrtennas) 

Stick analogique : 

Camera 


Bottom Y: Cerrtrer camera 
(SSwSon du ver} 

Bouton B : Saul 2 
(Detail du mm) 

Bouton A: Feu 

{Re bond / Rotation 
des poutres / 

Direction des 
frappes aerieunes) 


Croix multi 


directioitne e 


Mouyement 


du ver 


Bouton 

analugique D : 

Selection des arnnes 


Bouton 

analogique G : 

* Shift » 


Bouton START: 

Pause / Quitter le menu 


Me touches pas au stick analogique ou aux boutons anatogiques D/G pendant que vous allumez votre Dreamcast. 
Ced pourrait interrnmpre Le processus d "initialisation de La manette et resuLter en un mauvais fonctionnement. 

Pour retourner i L'^cran du titre pendant Le jeu, appuyez simultanlment sur les boutons A, B, X f Y et START et 
maintertez-les enfoncls. Ced aura pour effet de faire redemarrer le Logidei et d'afficher L'lcran du titre. 



















MANETTE (TYPE B) 


Beuian X : Centrer camta 
(Selection du ver) 



Bouton Y: Sant 1 
(Rtiglag e du dGtonaieur / 
Rotation des poutres-) 

Boulon 8 : Sant 1 
(Detail du nom) 

Bouton A: Feu 

i {JMtveau do rebond i 
Rotation de& 
poutres) 


MANETTE (TYPE C) 


Bouton X: Feu 

(flabond / Rotation das poutras i 
Direction des frappes Etiennes] 



Bouton Y : Centra camera 
{Selection du ver) 

Bouton 8 : Saut 1 
(DGtaii du nom) 

Bouton A: Saut 1 
k [RegEage du datonateuiV 
Rotation das poutres / 
Direction des frappes 
a^riennps) 



Selection des armes « Shift » 



Selection das arenas « Shift» 









































L’ARMAGEDDOH EST LA 


INTRODUCTION 

Worms Armageddon est un jeu pour un ou plusieurs 
joueurs qui melange action frenetique, strategic et 
coops de pot monstrueux, vous permettant de faire des 
parties qui peuvent durer 20 minutes ou 20 hey res, 

Aucune par tie de Worms Armageddon n'est semblable, 
pour un plaisir de jeu sans cesse renouvele. 

Ce jey est ideal pour s'amuser k plusieurs du fait que 
jusqu'a quatre £quipes peuvent s J affronter dans une 
mime partie. Peu importe comment vous jouez, une fois 
dedans, vous ne pourrez plus vous en passer! 

RESUME DU JEU 

Wforms Armageddon est un jeu de strategic a base de 
tours, dans LequeL Les eqyipes s'afffontent dans des 
paysages etranges g£nlr£$ ay hasard ou dans des 
niveaux person nalis^s a la conception soignle. 

Les equipes adverses s'affrontent a tourde role 3 I'aide 
d'armes et d'outils dllirants, de bonus decouverts au 
cours d« niveaux et des strategies les plus perverses qui 
puissent germer dans L'esprit des joueurs. 

Les vers meurent lorsqu'ils n'ort plus d'energie 
disponible ou lorsqu'ils se noient dans les eaux glacees, 
L'lquipe gegnante est eelLe qui rgussft k survivre an 
massacre avec des vers sains et saufs ! 

SYSTEME A BASE DETOURS 

Us joueurs disposent d'un temps preddfini pour agir; h 
la fin de cette plriode r le jeu passe agtumatiquement au 
joueur ou & L'dquipe suivante. 

Pendant votre tour, vous pouvez seLectionner le ver que 
vous desirez utiliser (sauf si vous n'en avez 
qu r un seul ou que vous n r avez pas activl la function 
SELECTION D£5 VERS - voir le mode de selection des vers 
dans la section CREER UNE NGUVELLE PARTEE) et Le 
Laisser se defouLer sur I'ennemi, ou le d^pLacer jusqu'S 
un en droit sur. 


LIMITS TEMPORELLE 

En plus de la limits de temps pour chaque tour 
(vous pouvez modifier cette option), chaque bataille a 
one limits de temps globale, au-dela d? La quelle une 
periode supplementaire ("Hort subite") commence. 

La mort subite pent adopter differentes formes en 
fgnction des preferences que vous aurez defines (voir 
OPTIONS DE JEU dans la section CREER UNE NGUVELLE 
PARTI E) : vous pDuvez aygmenter graduellement Le 
niveau de L'eau et rendre ainsi les territoires eleves 
encore plus strategies, L'energie des vers peut etre 
reduite k une unite ou s'epui&er graduellement. 

PAYSAGES 

Les parties dans Worms Armageddon sent i chaque fois 
different^ 

Les vers et Les mines sont places au hasard dans des 
milliards de paysages possibles, ce qui vous donne des 
posslElites de jeu illimitees. 

VERS ET ARMES 

Chaque dquipe de vers dispose d’un arsenal 

impressionnant d'armes meurtriires, 

tertaines. sont en nombre limits, vous devrez done faire 

preuve de jugeote pour causer un maxi mum de 

destruction. 

De nombreux types d'armes sont dispgnibles. 

Pour ptus de details sur Les armes et Leur utilisation, 
reportez-vous h la section UTILISATION DES ARMES, plus 
loin dans ce manueL 

BONUS 

test L'une des nouveautes de Worms Armageddon. 

Des caisses de bonus tom bent du del mettant a la 
disposition du joueur des fonctions sypplementaires 
dontil pourra benefider pendant son tour. Certaines de 
ces fonctions peuvent etre mfses de cote et ra 
votre arsenal d'autres emt un effot immediat. 


1 # 



STRATEGIE 

Vo us pouvez jouer h Worms. Armageddon de differences 
manures: certains j on eurs detruisent tout par pur 
p-laisir, d'autres mi sent sur la prudence,, et d'autFes 
encore sont tenement sournois quo tout le monde 
cherche a se verger d'eu* I la moindre occasion l 
teux qui choisissent de cacher leurs vers et d“utiliser une 
strategic defensive sont passes du "cote obscuri 1 de 
Worms, ce qui est intolerable I Ouvrez L'ceil! 

II vous faudra adapter votre strategie en fonction des 
armes disponibles, du paysage dans lequeL vous jouez et 
de ws adversaires. 

Dans Worms Armageddon, vous pouvez dormer Libre 
caurs h vos talents de stratfege E thaque equips peut 
dor£navant selectionmer une arms specials A emporter 
au combat. La selection de tette arme ou du bonus a 
une grande influence sur tissue potentieLle de La 
confrontation, a tors chaisissez judirieusement! 

EN SOLO.., 

Worms Armageddon comprend des missions A un seuL 
joueur pour les solitaires, au tours desquelles vous 
affrontez des frjuipes inform atiques, ainsi que des parties 
d' entrain ementfascinantes qui vous permettront de 
peaufiner vos competences, d'ameliorer votre classement 
et de remporter des m£dailLes et autres bonnes choses 
pour rdcompenser vos performances exception dies, 
(Pour plus d'informations, reportez-vous au MENU 
JOUEUR UNIQUE.) 



PARTIES A DEMARRAGE RAPIDE 


Nous comprend ns fort bien qu'il vous sera difficile 
d'alter jusqu r au bout de ce manueL tant est grande votre 
impatience de commence? a jouer. Nous avons done cre£ 
un certain nombre d'options de DEMARRAGE RAPIDE qui 
vous permettront de plonger ra pi dement dans faction, 
sans avoir A creer d'Gquipe ou a realiser de chosts trop 
complexes. 

UN SEULJOUEUR 

Pour com mencer une partie a DEMARRAGE RAPIDE bun 
seuL joueur, selection nez La touche "CGMMENCER LINE 
PARTIE A UN JOUEUR" de L'ecran de jeu principal, puis 
11 PARTIE RAPIDE CONTRE L'CRBINATEUR". 

Vous controlerez lequipe JOUEUR 1 et affronters z des 
VERS ROBOTS (informatiques). 

MULTI JOUEUR 

Pour eommencer one partie A DEMARRAGE RAPIDE 
multi]oueur, sdletticmnez la touche "PARTIE 
MULTIJOUEUR RAPIDE" i parti r de L'ecran de jeu 
principal. IL vous sera alors- demand^ de selectionner Le 
nombre de joueurs que vous souhaitez envqyer a La 
bataille, forma Lite a pres laquelle la parti e commencera. 
Dans Les parties multijoueur A DEMARRAGE RAPIDE, Les 
noms des iquipes et les terrains sort crees de mam'ene 
aleatoire, 

MENU PARTIE MUITDOUEUR RAPIDE 



Nombre de 
joueurs 






CHANGER DE VUE 

Vous pouvez utiliser le stick analogique pour faire d^filer 
les paysages, Faites bouger Le stick anaLogique dans la 
direction vers laquelle vous voulez que 
Tecran defile, 

CHANGER DEVER 

Si votre Selection du ver est r£gl£e sur MANUELLE 
(cf, SYSTfMES DE JEif). appuyez sur le bouton de 
SELECTION DU VEfl afin de selection ner un autre membre 
de votre equips de Vers. Vous ne pouvez changer de ver 
que si vous n J en avez pas encore deplace un ou 
selection n# une arme. 

Pour plus d'information sur La Selection du ver, une 
caracteristique qui perroet de meiUeurs displacements 
pour les vers, reportez-vous a La section ARMES. 

DEPLACEMENT DES VERS 

Deplacez votre ver a I'aide de la croix multidirectionrielEe, 
Appgyer sur la gauche Le deplace vers La gauche, et sur 
la droite le deplace vers la droite. Si lever est bloqu£„ il 
s f arr§tera, 

SAUTER 

Faites bondir vos vers en avant en appuyant sur le 
bouton SAUT 1, 

Faites attention, les vers qui sautenttmp loin risquent 
de se faire maL - une chute emp#chera votna ver de 
terminer son tour. 

Vous pouvez eg ale ment faire faire des bonds en arriere a 
votre ver en appuyant sur le bouton SAUT 1 deux fois 
consecutive*, et executer un bond vers Le haut avec SAUT 
2 . Appuyer sur SAUT 2 deux fois cons£tutiue$ vous 
permet de faire un saut pdrilleux arriere. 

Certaines armes peuvent etre utilisees durant un $aut. 
Lorsque vous La maitriserez bien, cette strategic sera 
particuberement effitace. 


AUTRES MOUVEMENTS 

Certains outtls ou armes peuvent aider les vers dans 
l.eurs deplacements. Reportez-vous a la section sur Les 
armes plus loin dans Le manuel pour plus d'in formations. 

QUITTER 

Appuyez sur le bouton Start pour fair? apparaitre le 
menu Quitter, Voles pouvez alors selectionner l J une des 
options suivantes : partn'e ex aequo, mort subite et 
quitter La partie, en la mettant en surbrillarce et en 
appuyant sur le bouton A, Vous pouvez £ga Lenient voir 
le nombre de marches remportees par cbaque dquipe. 
Lorsque le menu Quitter s'affiche, lejeu se met en pause 
et il n J est plus possible de ddplacer les vers ni dejouer 
Ee tour suivant Appuyez a nouveau sur le bouton Start 
pour rep rend re La partie. 

OPTION D'AFFICHAGE DES N0M5 

Queiquefois L J affichage des moms des vers a Tecran peut 
g£ner le joueur, Si c'est le cas, appuyez sur Le boutgn 
DETAIL DU MOM pour permuter Les reglages de visibility 
du rom entre Complete, Partielle ou Aucune. 


0 


INFORMATIONS A L’ECRAN 


L'ecran de jeu contient de nombreuses informations 
utiles que nous a Lions a present expliquer en detail! 

PANNEAU DE COMMENTAIRES 

Ur cditi mentai re comp let apparait en haut de l'ecran, 
indiquant quelver a ete tue, queLle equips est en train 
de jouer, quellts armes ou quels bonus out ete recuperes 
dans les caisses et que He arme a £td selection nde. 

INDICATEUR DE TEMPS PAR TOUR 

Le ddcompte de la duree do tour apparait dans le coin 
inferieur gauche de l'ecran. Lorsque le compteur atteint 
zero, c'est au tour de L'autre equips de jouer. 

Le tour est consider# termind seuLement une fois que Les 
dements (vers, mines, etc.) ne sont plus en mouvement. 

BAR RE VINDICATION DU VINT 

Certaines armes, par example le bazooka, sort affectees 
par le vent. LM indicateur de la force du vent, situe dans 
le coin infdrieur droit de I'dcran, vous aidera a eibler vos 
coups. 

STATUT DE LEQUIPE 

Les barres d'energie de ehaque dquipe apparaissent en 
has, au centre de l'ecran. Les barres de statut 
dispa raissent de L'ecran lorsque L'energie d'une dquipe 
est epuisee et que celle-ci est eliminee de Li partie. 


STATUT OU VER 

Les indications suivantes apparaissent au-dessus de 
chaque ver: nom et quantite d'energie dont il dispose. 

BONUS 

Les bonus actives (Multiplication des degats, Contenu 
des caisses, etc.) apparaissent dans une petite fenetre 
au-dessus de Hndicateur de la force du vent lorsqu'ils 
sont utilises. 



Quetqu'un a encore 
latese trainer ses munitions.,. 











SELECTION DES ARMES 


PANNEAU DES ARMES 

Le panneau des armes est accessible en appuyant suf Le 
bouton SELECTION DES ARMES. Lorsque vous selection-nez 
une arme r le panneau apparait sur le cote de I'ecran. Pour 
sd Lectio inner une a Fine, mettez en surbrilLance I'arme de 
votre choix et appuyez sur le bouton FEU. 

Pour fairs disparaitre le panneau de I'ecran, il vous 
suffit soit de gettttbnner une arme, suit d'appuyer a 
nouveau sur Le bouton SELECTION DES ARMES. 

UTILISATION DES ARMES 

Le tha pitre sirivaot passe en revue les armes die Worms 
Armageddon, Leurs effets et leur mdthode d'utilisaticm, 
Dans Les instructions relatives aux armes, nous 
presumo ns que vous avez d£ja selection ne l 4 arme. 

Un certain nombre (Tames sort cachees dans des causes 
spddales, ou bien vous les obtiendrer ag cours des 
missions a un joueur. Bonne chance pour les treuver! 

ARMES 

RAID AERIEN - 

Grace a cette arme, vous pouvez declencher 
une frappe aerienne I I'aide de missiles dans 
la zone tible que vous avez selectionnee* 

Pour declencher la frappe aerienne, ddplacez le turseur 
a I'aide de la croix multidirectionnelle et appuyez sur 
FEU pour marquer La cible (d'un X). 

Si vous souhaitez a ban dormer a ce stade, U vous suffit 
d'appuyer sur SELECTION DES ARMES pour faire 
apparaitre le menu des armes et en selectionner une 
autre. Vous pouvez egalement selection ner La direction 
du raid adiien en appuyant sur le bputon DIRECTION DES 
FRAPPES AERIENNES. Ced est utile si vous voulez 
toucher le bon versant d'une colli ne ! 

Remarque : Les armes de frappe ne peuvent etre 
utilises dans les cavernes et ne sont pas affertees par 
Le vent. 



BOM BE BANANE - 

Ce doux fruit de la destruction explose, se 
fend et aneantit tout sans discernement 
dans un rayon de La trills d'une petite He 
grecque, Utilisez Le bouton REGLAGE OU 
DETONATEUR pour r£gler Le temps avant Texplosian {en 
secondes) et reglez La puissance du rebond, de faible a 
elev£e, en appuyant sur le bouton REBOND'. 

Utilise? la croix mu Lti direction neLle vers le haut et vers le 
bas pour deplacer le reticule et appuyez sur le bouton 
FEU pour tirer (plus vous Le maintenez enfbnce, plus le 
tit sera puissant). 

BATTE DE BASE-BALL --- 

Si vous etes vraiment de mauvaise humeur, 
on conn ait un true qui d£foule : approthez- 
vous doucement d'un ver ennemi par 
derriere et faites-Lui sa fete avec une batte en 
bois bien lourde! 

Placez-vous pres de votre dble, visez avec Le reticule et 
appuyez sur la touche FEU pour passer lever a tabac! 

HACHEDE COMBAT- 

Cette redoutable lame coupe en deux 
Tenergie de tous Les vers qu'elle touche, 
en Les pulvfrisant au sol. 

Remarque : elle ne peut tuer Les vers ennemis 
que s'its n'ont plus qu'une seuLe unite d'energie, mais 
elle est capable de causer des dommages considerables 
contre les groupes de vers ! 

BAZOOKA - 

Le bazooka est une arme puissante causant 
des degats instantanes. Une utilisation 
intelligent? de la force et de la direction du 
vent peut transformer cette? arme en une petite 
merveille strat^gique. 

Utilise! la touthe directionnetle vers Le haut et 
vers Le bas pour d£placer le r£ticuLe et maintenez 
La touche FEU enfonc£e pour tirer (pLus vous 
maintiendrez La touche enfonede, plus Le tir 
sera puissant). 
















CHALUMEAU ----- 

Utilisez le chalumeau pour faine des trous 
dans le pay sage, mais souvenez-vou$ ; une 
methods de jeu sournoise est la preave que 
vous etes pass£ du ’cotd abscur" J 
Selectionnez la direction grace a la touche directionnetle 
et appuyez sur FEU pour activer ou arreter votre 
chatumeau. Vous pouvez utilizer 6e bouton D pour 
monter et descendre tout en creusant 
Les individus Les plus pervers peuvent utiLiser Le 
dhaLumeau sur les vers ennemis. 

KIT DE CONSTRUCTION DE PONT 

Cet ensemble de poutres vous permet de 
tpnstruire rapid ement des ponts et des 
chemins lorsque cela s r av£re absolument 
ndeessaire. 

Vous troLtverez des segments de pant pauvant £tre 
imm^diatement deployes dans le paysage. (Voir 
description dans La section POUTRE), 

ELAST1QUE -—- 

Des Chutes i impression nan tes peuvent nuire 
a la santd de vos vers, mais si vous 
s&ectionnez I'Giastique, vous pouvez sans 
crainte sauter des falaises et larguer des armes 
tout en rebondissant un peu partout. 

Appuyez sur FEU pour que votre ver lac he Lelastique, 
Appuyez sur 1a touche SAUT 1 pour larguer les armes 
selectionnees Lorsque vous etes accredit h L'ilastique 
(votre ver peut selectionner une arme pour tirer depuis 
L'^lastique en appuyant sur SELECTION DES ARMES et en 
choisissant urie arme), 

BOMBE DE TAPIS - 

Evaeuez Les lieux avant qu'un veritable 
deluge de tapis ne s'abatte du del L 
Les bombes de tapis font tom be r sur ter re de 
v^ritables orages de tapis en solde ! Selectionnez 
une rible, appuyez sur la touche FE J et 
ecartez-vous ! 
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BOMBE A FRAGMENTATION —- 

La bom be a fragmentation se Lance com me 
une grenade et edste en petites bom be? qui 
explosent autour de la cibLe. 

ElLe est rnoins precise qu'une grenade mais peut 
se reveler ertremement utile pour blesser un groupe de 
vers. 

Utilise* la touche de REG LAG E DU DETONATEUR pour 
rAgler Le temps avant I'expLosion (en seconder) et reglez 
la puissance du rebond (de faible h. £Lev£e) en utiLisant 
la touche REBOND. 

Utilise: la touche directionnelle vers le haul et vers le 
bes pour deplacer le reticule et appuyez sur FEU pour 
tirer [plus vous maloti endrez La touche enfoncee, plus Le 
tir sera puissant), 

BOULE DE DRAGON - 

Envoie une boule d'^nergie qui destabilise 
L'ennemi et Le renverse, Tenez-vous pres de 
votre dhie et appuyez sur FEU pour attaquer. 

DYNAMITE - 

Appuyez sur FEU pour larguer de la 
dynamite du bord des falaises, et prendre un 
ver au depourvu, ou pr£s d'un groupe 
de vers, 

C'est une arme tres puissante, qui permet un massacre a 
grande Schells Tr£s populaire, 

Appuyez sur la touche 5AUT 1 si vpus voulez larguer la 
dynamite a partir d’une corde. 

SEISM E - 

Appuyez sur FEU pour provoquer un 
veritable seisme qui enverra valser Les vers 
et Les mines. 

Les tremblements de ter re n'entrainent pas de 
perte d^nergie particuliere, mais leurs secousses 
peuvent etre divastatrices L 

COUP DE PQING DE FEU - 

Ce coup de peing puissant envoie vaLser un 
ver dans Les airs et per met dqalement de 
creuser un tunnel dans Le soL, Tenez-vous 
pres de votre dble et appuyez sur FEU pour 
frapper. 















Le coup de poing de feu inflige des degats moderes a Ea 
cibl-e ? 11 e-st surtout utilise pour fairs tomber les vers 
dans Teau ou sur Les mines, 

GEL - 

Appuyez sur la touche pour "geter" vos vers 
jusqu'au tour suivant Les me mb res de votre 
equips se retrouveront immobilises dans de5 
blocs de glace protecteurs ! 

PCUTRE - 

Les poutres ont de nombreux usages, Elies 
servent en particular de points d'attache 
pour les cOrdes ninja ou de rampes pour que 
les moutons puissent traverser des chemins 
p£rilleux. 

Certains joueurs utilisent les poutres pour retarder Ea 
progression de I'emnemi, d'autres les utilisent pour foire 
devier Les grenades ou les bombes a fragmentation. 
L'utilisatior des poutres. peut etre Limitee au peri metre 
immediat du ver s^lectionne. 

Utilises la croix muLtidirectionnelle pour faire tourner la 
poutre et appuyez sur le bouton ROTATION DES POUTRES 
pour la position ner. Appuyez sur FEU pour la placer a 
L'ertdroit de votre cboijc, 

GRENADE - 

RdgLez le temps d'amonfage (en secondes) 
et ajustez la puissance du rebond, de foible 
a elevee. Appuyez sur la craix 
multidi recti onnelLe vers le haut et vers le has 
pour deplacer le reticule et appuyez sur FEU pour lancer 
la grenade (plus vous maintenez le bouton enfonte„ plus 
le tir sera puissant), 

PISTOIET --- 

Un moyen gratifiant d’achever un ver 
particulierement detestable ou un groupe de 
vers tres foibles ! Tire six fois de suite. ALLez- 
y, foites-vous plaisir! 

Utilise* la touche directionnelle vers le haut et vers le 
bas pour deplacer le reticule et appuyez sur FEU pour 
tirer (vous pouvez deplacer le curseur vers Le haut et 
vers Le bas tout en Irirant}. 


GRENADE SACREE - 

Libdrez La cole re des deux avec 
L'arme preforee de Dieu r une grenade a 
rebond bas qui explose une fois immobile 
(temps avant ('explosion : 3 second es, ni plus, 
ni moins). 

Cest Tune des armes les plus puissantes du jcu ($eule 
une certaine decoration de jardin peut se rdv£ler plus 
dangers use): elle peut infliger des degats 
considerables, 

MISSILE A TETE CH E RCH EUSE - 

Une fois active, le missile a tete chercheuse 
visera une dble precise, Donnez-lui assez de 
puissance pour qu^L soit efficace dans sa 
recherche de cibles. 

Les missiles a tete chercheuse de Worms Armageddon 
spnt efficaces meme sous I'eau. II vous faudra 
cependant etre extrdmement adroit pour tirer sous Leau 
(si vous avez la main trop fourde, Le missile coufora), 
Deplacez le cuFseur avec La touche directionnelle et 
appuyez sur FEU pour fixer la cible. 

Utilise* La touche directionnelle vers le haut et vers Le 
bas pour deptacer le reticule et appuyez sur FEU pour 
tirer (plus vous maintiendrez la touche enfonc^e, plus Le 
tir sera puissant), 

PIGEON VOYAGEUR -- 

Equivalent semi-intelligent du missile a tete 
chercheuse, qui fait de son mieux pour 
atteindre la dble s^lertionnee, 

Evidemment, les pigeons ne sont pas totaLement fiables, 
Deplacez le curseur avec la touche directionnelle et 
appuyez $ur FEU pour marquer la dble, 

Une fois la dble fix^e, appuyez Sur FEU pour liberer 
notre volatile heros. 


an 
















KAMIKAZE - 

Se Lectio nnez Line direction graces la touche 
direction neLle, puis appuyez sur FEU et 
regardez le ver se sacrifier pour La cause 
supreme, Bien sur, ga vans fait un ver die moins, 
alors iL vaut mien* qne ce soft un sacrifice qui en vaitle 
La peine J 

L'expLosion finale provoque d'imporUnts degats aux 
alentours, Tout ver assez malchanceux pour se trouver 
dans la trajectDire du kamikaze se retro uve propuise vers 
Les deux sous Timpact 

MINE TERRESTRE - 

Mines de proximite gui explosent si un ws 
active le dispasitif de detonation, 

Les mines constituent un outfl strategique 
important et dies peuvent etre envoy£es sur 
des vers par d‘autres explosions. 

Attention : certaines sont d£fectueuses. Appuyez sur FEU 
pour larguer ure mine. 

VACHE FOLLE - 

Depuis Le d£but de fembargo europeen sur 
le bceuf brita unique, on voit de plus de plus 
de vadhes folles qui, Lecume aux naseaux, 
n'ont d'autre but quo de tout detruire sur leur 
passage. 

Lachez-les dans la direction a LaquelLe vous faites face 
en appuyant sur le bouton FEU. 5i vous en avez plus 
d J une, vous pouvez Lacher ce trcmpeau en appuyant sur 
le bouton DETON AT EUR DE GRENADE pour activer le 
nombre de variies i « lancer ». Comme dies sent falles, 
elles fonceront droit sur les obstacles et exploseront a 
L'impact 

BALLE MAGIQUE - 

Balle extremement precise qui cfterche La 
cible que vous avez defime r ou qu'eLle se 
trouve. 

La balle se verrouille sur la cible, evitant tout 
contact avec le reLief. Marquez la malheureuse cibte 
d'un X a I'aide du bouton FEU- Appuyez une 
nouvelle fois sur FEU pour tirer. 







ATTAQUE POSTALE - 

Visez la zone avec La touche FEU pour faire 
une livraisor tres spGciale. 

Les Lettres n'etant pas parti cuLibrement 
Lourdes, il faut prendre Ea direction du vent en 
consideration, 

BOMBEMB - 

Visez vos victimes a I'aide de la touche FEU 
et assistez impuissant au carnage et au 
chaos prove que par un producteur de jeux 
video stresse et obese qui tom be des deux. 

ATTAQUE A LA MINE - 

Appuyez sur FEU pour fixer votre ribLe pour 
truffer le pay sage de rm uveites bombes 
terresires. 

En raison de la nature erratfque des mines, it 
est impossible de dire avec precision ou eLles atterriront, 
mais une chose est cerfcaine, Le resultat ne sera pas beau 
a voir, 

VASE MING - 

Manipulez ce vase com me s'iL s'agissait de 
dynamite; Laissez-le tomber et partez en 
courant! IL explose au bout de 5 setondes, 
et envoie des ddbris de porcelain^ dans tous Les 
sens, au grand dgsespoir des amateurs d“antiquTtes. 

MINI FUSI L - 

Norn trompeur pour designer une 
gigantesque mitrailleuse. Utilfsez la touche 
directionnelle vers le haut et vers le has pour 
deptacer le reticule et appuyez sur FEU pour 
tirer. 

Vous pouvez mitrailLer une zone entiere en deplaqant le 
fusil vers Le haut ou vers le bas grace a la touche 
directionnelle. 

BOMBE TAUPE - 

Appuyez sur FEU pour Lib£rer ce petit casse- 
cou qui file a toute allure sur le sot; 
appuyez de nouveau sur cette touche et ce 


















rongeur myope s'enwlera dans, Les airs avant de 
retom be r sur le sol et de creuser une galene. Appuyez 
une troisi^me fois sur FEU pour faine- exp loser notre 
petite bestiole. 

Un explosif efficace et un bon remede contre les joueurs 
qui ont des pretentions de speleologues. 

ESCADRQN DE TAUPES --- 

Cet escadron de marnmifieres myopes, que 
t'on trouve plus rarement, prooede a des 
attaques de front en criant "Percer ou y 
passer !\ Bien sur, it arrive plus souvent qu'iJ 
V passent. Precise; la direction de I'attaque com me pour 
un Raid Aerien. 

MOffTlER --- 

Le mortier tire toujours I puissance 
maximum; et exp lose au contact de la cibte, 
envoyant ties morceaux de bo mb es a 
fragmentation aux alentours. 

Cette arme est tr&s utile vers Ea fin d'une manche, 
lorsque des grouped de vers se retrouvent de chaque 
cdte du paysage. 

Elle est aussi efficace dans les niveaux souterrains : 
si you s tire; vers Le plafand, les fragments de bombes 
rebondiront et retom beront sur les vers desem pares. 
Utilisez U touche directionnelle vers le tout et vers 
le bas pour de placer le reticule et appuyez sur FEU pour 
tErer, 


Les experts peuvent larguer des armes (en general de La 
dynamite ou des moutons expLosifs) tout en se 
balangant dans Les airs.,. Il vous suffit d'appuyer sur la 
touche SAUT 1 et de fa ire tomber L'arme sGlectionree, 
Attention, toutes les armes ne peuvent etre utilises de 
cette manners 1 Comme si La possibility de larguer un 
rrrouton depuis une hauteur impressionnante n 4 etait pas 
suffisanta, vous pouvez aussi vous balancer, Licher la 
corde, La rattraper Lorsque vous etes dans Les airs, vous 
ba Lancer a nouveau et repeter ainsi lope rati on, ce qui 
vous permettra de parcourir rapidement de Longues 
distances l 

Mais faites attention, c'est une technique difficile 3 
maitriser et elLe ne marche bien que dans Les grottes 
spacieuses. 

Remarque : certaines options de jeu ne vous permettent 
de vous balancer qu'un certain nombre 
de fois; gardez done L'oeil sur le commentaire qui 
apparait en haut de lecran pour connaitre le nombre de 
"b■3^anoeme^lts ,, qu'iL vous reste. 

TEST WUCLEAIftE -.- 

Cette puissant? bom be de test nudeaire 
souterrain fera cooler Le continent et 
entrainera des retomb^es radioactives qui 
infecteronttous Les vers survivants, 

L'arme nudeaire tactique par excellence. 

ElLe s'active en appuyant sur FEU, 





CORDE NINJA -- 

Ce sont des outils extremement utiles : 
les vers Les utiLisent pour se frayer un 
chemin dans des zones inaccessibles ou pour 
traverser de Longues distances en une periode 
de temps Limitee, 

Le man lament de La corde ninja est une competence 
cruciate dans Worms Armageddon : nous vdus conseilLons 
de vous entrainer sans perdre de temps ! 

Appuyez sur FEU pour lancer la corde ninja et utilisez La 
touche direction nelle vers La gauche ou La drpite pour 
vous balancer. 

Utilise; La touche direction nelle vers le haut et le has 
Pdue modifier la Longueur de La corde. Appuyez sur FEU 
pour que vos vers lie bent la corde. 



VIEILLE FEMME- 

Appuyez sur FEU et la vieitie femme se 
mettra en route, errant au ha sard des 
chemins, maugreant a propos du prix du pain 
et radotant £ pnopos de la guerre et du "bon 
vieux temps", avant de partir en fumde dans une 
explosion fulgurante. 



Parachute _ 

Les chutes sur de longues distances peuvent 
etre nuisibles pour vos vers, et s'ils sont 
blesses vous perdrez votre tour ; Le 
parachute est un moyen sur de se retrouver 
entier sur le plancher des vaches. 

Appuyez sur FEU pour ouvrir Le parachute. 









Verifiez dans quelle direction le vent souffle. 

Appuyez a nouveau sur FEU pour refermer le parachute., 
ou Laissez-Le se refermer automatique-ment a 
L'attermsage, Com me avec les cordes, il est possible de 
Larguer des armes depuis les parachutes en appuyznt sur 
5AUT 1. 

FOREUSE - 

Appuyez sur FEU pour creuser et arreter de 
creuser. Utile pour acceder aux tunnels 
ere usds par Les autres vers. 

Vous pouvez vous transformer en tueur I la foreuse en 
infiigeant 15 points de digits aux vers ennemis. 

THILL ATI ON - 

Le sarcasms personnilfe dans un 
mouvement Appuyez sur FEU pour pousser 
un ver et I'envoyer ad paired 

SALLY ARMY - 

Appuyez sur FEU r puis ddtendez-vous en 
vous tristallant confortabLement devant une 
bonne tasse de caf£ tandis que cette viellLe 
bigote se promene en titubant dans le paysage 
avant de s'envoler en furrfee au milieu d'un concert 
d'instruments £ percussion expLosifs. Appuyez a nouveau 
sur FEU afin de la d£toner manuelLemenL 

BALANCE DE LA JUSTICE - 

Appuyez sur FEU et regards cet outil de 
ni vehement combiner Tenergie de toutes les 
£quipes en jeu. 

Si dost vous qui etes aux commandes, alors c J est 
un outil superbe. Cet outil £quiLibre egalement L'energie 
de toutes bes £quipes alliees. 

La balance de la justice ne provoque pas de degats 
partiouLierSr elle se cantente de modifier La repartition 
de Lenergie sur la zone de jeu. 

SELECTION Dl VER - 

Cette nouvelle fo notion incroyable vous 
permet de deplacer un ver puis de 
sGlectionner un autre ver a 
deptacer. 


Cest un outiL qui vous offre dlncroyables possibility 
strategiques, a moins bien sur que vdus n'ayez plus 
qu'un seul ver en course ! 

Appuyez sur FED pour activer cette function, puis sur le 
bouton SELECTION DU VER pour s£tectionner un autre 
ver. 

MOUTONS -- 

Adniirez done d'un sourire beat et animal 
pelucheux qui gambade joyeusement vers 
L'ennemi et explose sur votre ordre. 

Le mouton assode L'efficadte de la dynamite a I'agilite 
des ovins, ce qui en fait un outil precieux* 

Les moutons se mettent i courir lorsque vous appuyez 
sur FEU et iis expLosent si vous appuyez de nouveau 
dessus. 

Si vous ne les faites pas exp loser, ils finissent par 
S'ennuyer et par exploser d'eux-mimes ! 

LANCE-MQUTQNS --- 

te dispositif de lancement extremement 
utile propulsera le mouton a des hauteurs 
vertigineuses, par’dessus n'importe quelLe 
barricade ou ohstacle du terrain ! 

Visez avec La croix multidirectionnelle et appuyez sur FEU 
pour Lancer votre mouton. line fois qu'il est parti sur 
une lancee, il agi't com me tout bon mouton qui se 
respecte. A la difference que ceLui-ci porte un joli petit 
casque de protection. 

ATTAQUE DU MOUTON - 

D6dench£e com me un RAID AERIE N, cette 
attaque encore plus puissante relache des 
moutons qui viennent s'ecraser au sol. 

Une arme incrgyablement dangereuse a utiliser avec 
prudence. 

FUSIL DE CHASSE - 

Ee fusil h large calibre et h canon double est 
super pour abattre les vers a longue 
distance. 




















Utilise* la touche directionnelie vers Le haut et Le bas 
pour depLacer Le reticule et appuyez sur FEU pour tirer. 
Ce fusil etant equip e d'un double barillet, vous pouvez 
tirer deux fois par tour, 

CAPITULATION --- 

Si vous n'en pouvez plus, vous pouvez 
toujours vous rend re. 

Mais l 1 humiliation ne s’arrite pas la : les vers 
de voire equips restent plantes i agiter leurs petits 
drapeaux bEanc$ f de fagon a ce que les adver»ires r 
laissant de c6t£ touts morality les descendant com me 
des lapins! 

SAUTER SON TOUR -- 

Si, pour une raison ou pour une autre, vous 
ne jugez pas necessaire d'avoir recours a une 
destruction delibdrde pendant votre tour, 
vous pouvez Le passer en appuyant sur La touche 
FEU, 

BOMBARDIER KAMIKAZE - 

Si vous n'en pouvez vraiment plus et que 
vous souhaitez parttr sur un dernier coup 
d'ddat, Appuyez sur FEU et vous vous mettrez 
a gonfler, 

En expLosant, un ver rejette une substance toxique dans 
I'atmo sphere, 

BOMBE SUPER BANANE - 

La bombe super banane a un atout 
supplemental re : eLle est dotde d'un systAme 
de detonation manual, 

Appuyez tout simptement sur FEU apres Tavoir lanc^e et 
bombardez vos ennemis de fruits meurtriers, Appuyer 
une deuxieme fois aura pour effet de faire exp Loser des 
petites bombes, 

SUPER MOUTON- 

Appuyez sur FEU pour Le li barer, puis 
appuyez de nouveau et vous doterez cet 
animal de pouvoiis dont les autres animaux 
de la ferme ne peuvent que rever ! 


Controls* la tiajectoire de vol du mouton avee La touche 
directionnelte vers la gauche et la d rente au appuyez sur 
FEU pour mettre fin a sa domination des cieux. 

Le super mouton pent voler pendant une periode de 
temps Limitee, puis il retombe sur ter re, epuisd et 
decourage. Le super mouton peut etre ameliore en 
mouton aquatique (une version capable de se deplacer 
sous L’eau), 

TELEPORTEUR - 

Cette fbnction est surtout utilises pour 
deplacer un ver qui se trouve dans une 
position de depart pas vraiment 
avantageuse. 

La strategic normale de teleportation consists b 
there her des terrains en hauteur, eloignes des faEaises et 
des mines. 

Selectionnez tout simplement L'endroit ou vous 
souhaitez placer votre ver et appuyez sur FEU 
pour activen 

UZI - 

L’une des armes les plus cool, qui vous 
perm el de perforer Tennemi d r une rafale de 
baLles. 

Utilisez la touche directioimelle vers Le haut et 

Le bas pour deplacer Le reticule et appuyez sur FEU pour 

tirer. 

Utilisez la touche directionnolle pour mitrailler La 
zone cible. 
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DAtSSES 


Au cours du jeu, diffe rentes caisses tom bent du del ou 
so rut teleportees dans la zone de jeu. II y a trois types de 
caisses distincts ; Les caisses d'armes, Les caisses de 
premiers soins et les caisses de bonus. 

Les caisses contiennenttoutes sortes de bonnes choses ; 
teur contenu pent inverser Le tours du jeu r 
en parti culier quand tout semble perdu. Vous pouvez 
egalement leur tirer dessus : c J est une fa^an plutSt 
anarchique de les utitiser, mais Les effels peuvent 
etre devastateurs. 

IIn true a retenir: les armes "mobiles" sur le terrain, 
telles que les moutons et Les vache folleSj peuvent 
ramasser les eaisses tors de tears peregrinations sans but 
dans L'environnement de jeu. 

CAISSES D'ARMIS 

Vous trouverez en general dans les caisses d'armes 
des armes plus puissa rites on des armes qui sort en 
quantity limitee au depart, telles que les super moutons, 
la dynamite, les missiles a tete 
chercheuse, etc. 

QueLquefcis vous aurez une tbanoe inoure et vous vous 
retrouverez rheureux possesseur d'urce super arms 
cathfe. Pourrez-vous les tnouver toutes ? 

CAISSES DE PREMIERS SQINS 

Les caisses de premiers $oin$ vous permettent de refaire 
le plein de vos niveaux d'£nergie en cours de parti e, 
Ramassez une caisse et le ver bendficie d'un surcrcnt 
d'energie, Voles trouverez egaiement dans tes caisses un 
antidote a us diverges infections do rat peut souffrir un 
ver apres avoir manipulg des bombes de gaz toxique. 


CAISSES DE BONUS 

Ges caisses contiennent des bonus qui vous aideront de 
diverges faqons. II y a deux types de bonus : 
les Elements a collectionner, que vous pouvez stacker et 
utiliser au moment opportun [indiqu£ par Le panneau de 
bonus en haut du panneau d'armes), et les elements a 
utilisation instantanee, dont les effets sont immediats. 



Un fine, un une t 
mon royaume pour un one.,. 








BONUS 


Les causes de bonus torn bent du del tout com me 
Le$ caisses d'armes et les causes de premiers soins, 
faisant benefirier vos vers de pouvoirs supplemental ren¬ 
tes pouvoirs speciaux peuvent etre stockes et attivis 
Lprsque Le besoin s'en fait sentir. 

Les bonus a collectionner apparaissent dans Le panneau 
des armes ; its sont actives de la memo fa^on que les 
armes (selectionnez, puis appuyez sur FEU pour activer). 

Lorsque les elements a coUectionner sort utilises ou 
sctivis (certains durent plusieurs tours), Les icones Les 
represents sant affich£es au-dessus du panneau 
Vindication du vent. 

BONUSACOLLECnONNER 

TURBO : ne dure qu'un tour. Permet au ver de marcher 
plus vite sur terre. Excellent pour des assauts prolonges 
et des attaques decisives. 

VISEE LASER : cet effet a une duree de cinq tours et 
permet une visee Laser avec Les armes suivantes: uri, 
mlnifusiL pistolet. kamikaze et fusiL de chasse. Vous 
pourrez ainsi atteindre votre dble plus farilement. 

FAIBLE PESANTEUR : cet effet incroyable anrsute presque 
les Lois de la pesanteur pour tous vos coups et 
mouvements. Vous pouvez done sauter bien plus loin, et 
faire des Las de choses du mime style ! 

JET PACK : utilisez la croix muLtidirettionneUe pour 
controls? les retro prapulseurs verticaux Landis que votre 
ver s'envaLe. Cet outil est particulierement utile pour 
parcourir de Longues distances si vous avez peu de 
teliporteurs ou si vous desinez survaler un groupe de 
vers ad verses et Leur envoyer une bonne dose de TNT. Ne 
sgyez pas retro, procurez-vous un jet pack 3 


BONUS A UTILISATION INSTANTANEE 

Ces elements prennent effet au moment o£i vous Les 
ramassez. 

HULtlPUCATlON DU TEMPS 

Multiple immediatement par deux votre temps de 
tour restart. 

PLUIE DES CAI55ES 

Largue au ha sard plusieurs caisses dans le paysage. 

CONTENU DES CAISSES 

Cette function, qui dure jusqu'a la fin du tour 
seulement P permet 3i Uequipe qui en benSfirie de 
voir ce qui wtrouve dans te$ catsses dissdminies dans Le 
paysage. 

MULTIPLICATION DES DEG ATS 

Ne dure qu'un tour. Muitiplie Les digits provoques par 
n J importe quelle explosion. C'est ur effet tres puissant 
qui doit itre utilise avec prudence. 




LES MENUS 


MENU PRINCIPAL 

A parti r de cet ecran, voles pouvez se lection ner une 
partie a un seul joueur, creer une partie multijoueurs, ou 
passer au menu des options. UtiLisez le bouton A de la 
manette pour faire votre selection. Appuyez ensuite sur 
le bouton B pour retoumer ay menu precedent on sortir 
des fenetres de selection d'dquipe. 

ECRAN PRINCIPAL 



Menu 

| ^o ptions 

Partte 

multijoueur 

rapide 


Menu partie 
A unjoueur 

Menu 

muitijoueur 


MENU PARTIE A UN JOUEUR 

Worms Armageddon vous offre de nombreuses parties a 
un joueur grace auxqueLles vous pourrez vous entraircer a 
relever des defis tout en vous amusant 
IL est beaucoup plus amusant de jo tier les missions, les 
matches a mort et Les exerdces d'entrafnement 
(en fait, denserrible de Worms Armageddon) avec une 
iquipe de vers que vous aurez cr££e personneUement, 
plutot qu’avei; Les equipes fournies par ddfaut. Pour 
savoir comment vous y prendre, voir 1a section CREER 
UNE NOLMLLE EttUIPE. 


Les modes de jeu pour une partfe a un seuLjoueur sent 
Les suivants; 



MENU PARTIE A UN JOUEUR 


Menu 

missions 


Monti 

entrafnement 


Menu match 
A mort 


PARTIE A DEMARRAGE RAPIDE POUR UN SEUUQUEUR 

Cette fcmctiort vous permet de commencer a jouer 
ra pi dement. Vousjouez avec une equips et des amies 
preselection ndes et vous affrontez une sdrie de robots 
de Lintdligence artifideLle (vers robots), 

Les parties se deroulent dans des passages generis au 
hasard, avec les options dejeu par defaut. 












entrainemeni 

La zone d'entraJnement vous propose cinq disciplines r 
ain$i qu'un programme d'entrainement de base, 

Dans tons Les modes d'entrainement, vous devez reussir 
a attomplir Les objectifs fixes dans une periode de temps 
Limitee (3 minutes). 

A chaque discipline correspond un score maximum, et 
votne equipe recevra un dassement par rapport a ce 
score, en fonction de ses performances, 

L'entrainement se ter mine lorsque le temps est ecoule 
on que votre ver a ete tue au tours de ['action. 

Si vo us remportez la m£daitte d r or dans toutes Les 
disciplines,, vous activerez certaines fonctions secretes 
du jeu. 

Les statistiques de performance seront conserves avec 
Les informations de L equipe et pen vent etne $auvegard£s 
sur une carte memoire. 

SeLertionnez votre exerdce, puis votre equips et partez i 



mm ENTRAINEMENI 


Co/nmencer 

J J enf/\amevnent 


ErTtraftteffienC 

d'armos 

saphistiquees 


Entramement 
de base 

Entrainement 
des Supex 
moufons 

Portee de fasti 


Catsses faltes 


Artillerie 


MISSIONS 

Le niveau des missions va de FACILE a DIFFICILE. 

Vous devez affronter un certain nombre d'equipes 
INFORMAUQUES dans des paysages specialement finis. 
Remarque : une fois que vous aurez rempLi une mission 
avec succes, te paysage person nalisb co rues pandart h 
cette mission deviendra disponibte pour Les parties 
nor mates l (voir details dans La section EtRAN DE 
GENERATION DE TERRAIN plus loin dans ce manuel). 
Selection nez L^quipe, puis la mission, etc’est parti 3 


MENU MISSION 

. 




Co. 

LA.* 


Commencer 
la mission 


Mission 

actueth 


Informations 
sur ta mission 




















DEFI MATCH A MORT 

Partie 51 mi Lai re aux parties standard : vous affrontez un 
certain nomhre d'equipes informatiques et le niveau de 
difficult^ va croissant. 

Les statistique* de ces parties sent con sendees et tea 
equtpes les mieux dashes obtiennent des recompenses. 
Selectionn« votre equipe, puis caminencez. 




Preparez-vous a une experience 
vachement instructive..* 







CREER UME NOUVELLE PflRTIE 


MULTIJOUEURS 

Ce menu vous per met de creer des parties multijoueurs 
tradition nelles de Wroms Armageddon sur votre 
Dream cast. Les parties muLtijoueurs peuvent com porter 
de deux a quatre equipes r ces equipes peuvent etre 
d'iintelligence artificielle, et de niveaux different^ 



Csservie 
Liste de jeu 

CASERNE 


Options de jeu 

Commandes de 
feu generates 


Toutes Les equipes pouvant etre selection nees 
apparaissent dans la caserne. 


Poor raj outer une equipe i votre parti e, mettez-la 
en surbrilLance et appuyez sur le bouton A. L'equipe 
disparaitra de la caserne et apparaitra dans la liste 
de jeu. S£Lectionnez toutes les equipes que vous 
souhaitez indure dans votre par trie et appuyez sur le 
bouton & pour sortir de la fenetre de (a caserne. 


LISTE DE JEU 

Lorsque vous ajovtez des equipes dans une parties elles 
apparaissent da ns la liste de jeu. Pour retirer 
une equips et la remettre a sa place dans la caverne, 
mettez-La en surbrillance et appuyez sur le bouton A. 
Une fois les equipes scrnt dans la LISTE DE JEU, vous 
pouvez sdLectionner plusieurs options: 

EQUIPES AUIEES 

Vous pouvez definir des Equipes alLiees, ce qui slgnffient 
qu'dLes joueront La partie dans le memo camp- Mettez 
en surbriltance L'dquipe souhaitee et appuyez sur le 
bouton X jusqu'a ce que sa couleur sort la memo que 
celle de L'equipe avec Laquelle vous voulez t'alLier. 

Les parties avec des equipes alliees se deroulent de 
la m£rne faqnn que les parties normales, b quelques 
exceptions pr£s: les joueurs allies sent eonsid£rds 
gap ants si Talliance a laquelle ils appartiennent gagne, 
et ce meme si Leur equipe a perdu. Au cours 
de la partie, Les alliances jouent chacune leur tour, Les 
Equipes allides jouerontchatune I leur tour au sein de 
L'a Hi ante. 

HANDICAP 

Mettez une dquipe en surbrillance et appuyez sur le 
bouton Y pour faire difiler Les options de handicap des 
equipes. L'equipe verra 2b points d'energie rajout&s (+) 
ou retires (-) a son niveau d'energie initial. Si aucun 
symbole rrappareit (defaut)., cela signifie que les vers 
com men cent avec Le niveau d'drtergie d£fini dans les 
options dejeu gen^raLes. 

NQMBRE DE VERS DANS t'EQUlPE 

Vous pouvez modifier Le nombre de vers dans l'equipe au 
depart. Pour cela, mettez L’equipe en surbrillance et 
deplacez la touche directionnelle vers La droite ou La 
gauche pour choisir entre 1 et 4. 









OPTIONS DE JEU 

Les armes avec Lesquelles les eguipes se battront sont 
d£termin£es par les OPTIONS DE JEU qu'elles utiLisent. 
Toutes les OPTIONS DE JEU sont accessibles a partir de 
ce menu. Ces options contiennent les differents 
param&tres de jeu et Les armes, qui definissent La 
technique dejeu employee. Lerpm de Pensemble 
d'options vous demne ure idee du style de jeu auquel 
VO US pDuvOz vOus attend re, 

Vous trouverez ri-dessous une breve description de 
chaque style par defaut, Les options de jeu 
sup piementaires, plus puissartes, vous rdcompenseront $i 
vous reussissez certifies missions en solo, et dgatement 
en fonrtion de voire performance Lors de certains 
exerdces d'entrainement en soLo. 

DEBUTANT; Pour novices. Le joueur dispose d'armes 
standard et son tour est relativement Long* 

INTERMEDIA]RE : Similaire b debutant, mais pour un 
joueur lege rente nt pLus habitu£ au jeu, 

ARMAGEDDON : Des explosions nucleates in&tantanees 
causent des problkmes de sante pour vos vers. Le 
nombre d'armes supplemental res vous peimertra de tout 
d^truire avec plus de plaisir. 

ARTILLERIE ; L'imrnofaillte des vers et leur position- 
nement manueL sigmifie que vous devrez vous preparer a 
une longue guerre d'usure, 

cote obscur i LJn style parti cull Bremen t atfapte aux 
joueurs qui parent agir sou movement plutot que se 
battre a dioouwrt 

CENTRE COMMERCIAL : Line arms de base fr^quemment 
parachute. Stratggie : pour un jeu strat^gique tout en 
profondeun 

I NON CATION SOU OAIN E : Avec sa mont^e des eaux 
irsUntanee, ce style de jeu vous propose to us les outils 
dont vous avez besoin pour ^ebapper I 
I'inondation et d£truire vos ennemis. 

4H 


TOUR NO I: Pour les joueurs plus gvoLuis, qui p referent 
Les armes plus diFFiciles h maitriser. 

LA FERME DES ANIMAUX : Ce style vous permet 
d'utiliser les diffdrentes armes de type animaLier 
disponibles dans le jeu, 

KUNG FQO : Style r£serv£ aux amateurs de combat rap- 
proche, 

SNIPER i Pour ceux qui preferent utiliser des fusils et 
des pistolets plutot que des exp Iosifs, 

ORANGE MECANIQUE : Tgute ure gam me d'armes 
extremement puissantes, qui apparaissent en fonction du 
temps - plus le tour est long, plus le nombre d'armes 
disponibles est important. 

AERIEN : Le style de jeu ideal pour Les joueurs qui 
prgferent les armes qui lambent du eid; vers propulses 

par Jet Pack. 

ATTENTION TRAVAUX ; Vous permet de construire 
de solides defenses en attendant que les armes 3 
activation retard£e puissentetre utilisees. 

COURSE A LARMEMENT : Des armes tenrib lenient puis- 
sa rites deviendront graduellement disponibles a mesure 
que la bataille avancera. 

CORDE RAIDE ; Pour Les joueurs qui pr£ferent un jeu dans 
leurs cordes. 

SUPER EXPLOSIF : Des armes aux eapadtes explosives 
immenses, pour une destruction totale. 

TANKS : Vers fm mo biles, un combat a mort, 

RfTRO 1 Le styLe dejeu d'origine de Worms par defaut. 
FRAPPE AERIENNE : Destruction par les airs, 

CARNAGE TOTAL : Armes ultra-puissantes a gogo. 

L'energie exceptionneLle-ment devee des vers compense 
{Intensity le la bataille, 

PRO : Positionnement manuel des vers: style dejeu 
reserve aux joueurs les plus expirimentes. 


BAZOOKAS ET GRENADES : Com me son nom L'indique, ce 
jeu repose esseutietlement sur ['utilisation des bazookas 
et des grenades et concerne done les joueurs qui 
preforent ces armes, plus diffictles a maitriser. 

STRATEGIE ; Que votra strangle pfefefee sait la planque 
oo plutbt L'offensive a tout prix, ceri est pour vous. 

il vous est possible de contourner Les principaux 
parametres du jeu en modifiant les Options de jeu 
generates. 

OPTIONS DE JEU GENERALES 

II s'agit d'options de base qui gcaivement des r&gles de 
jeu simples. Mettez en surbri dance L'option de votre 
choix et appuyez sur le bouton A pour faite defiLer Les 
parametres possibles. 

TEMPS PAR TOUR: Le temps (en secondes) dont 
vous disposer pour terminer votre tout. Pour plus de dff- 
ficulte, diminuez eette dufee. 

TEMPS PAR MANCNE; U dur£e (en minutes) avant la fin 
de la manche, a La suite de quoi le mode mart subite 
commence, CLiquez sur Lb periode dGsifee, 

ENERGIE DE DEPART i II s'agit de fenergie de depart de 
tous les vers de la partie, avant que le handicap ne soit 
s£Leetiorin£, Le niveau d'dnergie par d£faut est de TOO ; 
c'est ce que nous vous consei lions, 

VICTOIRES REQUIRES ; Selertignne nombre de manch^ 
es victor euses requises par Tequipe (ou 
I'aUiance) pourgagner La partie. Le reglage par 
defaut est deux manches victorieuses. 

MODE DE SELECTION DES VERS : Au tours du jeu, vous 
pouvez s£lectionner le ver qui se dGplatera en suite, 
dependant, Lexp£rience de jeu se revele plus interes- 
sante si le$ vers d r une equip? entrent en action selon un 
ordre predefini 

Vous avez le choix entre : PAS DE SELECTION 
DES VERS (vous ne pouvez pas choisir Le ver a de placer) 
et SELECTION DES VERS (vous pouvez utitiser La touche 
SELECTION DES VERS pour s£lednonner Le ver h d#placer). 


PLACEMENT DU VER ACTIVE / DESACTTVE : vous pouvez 
choisir de placer votre ver manuellement sur 
le champ de bataiLLe (er le teleporta nt) ou de fagon 
afeatoire (les vers seront alors eparpiLfes au hasard 
du paysage), 

ECRAN DE GENERATION DE TERRAIN 

Cet dcran vous permet de determiner La forme et Le type 
du paysage dans Lequel se ddroule la partie. 

Vous pourrez choisir des pay sages ouverts, des lies, des 
caver nes et meme des pay sages parsemes de 
trous de vers. 

Ce sont, en tout, 8 types different* de formes de terrain 
qui vous sort proposes, ce qui vous permet de produire 
des milliards de combi raisons differentes, 

IL vous est £gaLemerit possible de jouer dans L'un des 
nombreux pay sages pfed£finis ; en outre, une foas que 
vous atirez reussi vos missions en solo, vous pouvez 
reutiliser Leur paysage. 

Toutes les parties de Worms que vousjouerez pourront 
utiliser un paysage different, si vous le tfesirez. 


MENU DE CREATION DE TERRAIN 



Selection 

terrafn 

persannalise 


Terrain 

aetuei 

type de 

teirture 


Types de 
paysage 












PAYSAGE 

Puur s&ectignner un paysage, mettez en surbrillarce le 
petit terrain de votre choix et appuyez sur le bouton A 
pour I'utiliser, Le pay sage sera alors place dans la 
grande fenetre en haut de L&rran, qui represents le 
pay sage dans Lequel vous allez jouer. Appuyez sur le 
bouton X sur un petit terrain pour en creer un nouveau. 

APPAREKCE 

IL est possible de modifier L’appaTence graphique du 
pay sage que vous avez selection ne en mettant en 
surbriLlance La fenetre TYPE DE TEXTURE et en faisaint 
defiler les types disparities. Le type de texture que vous 
cboisissez determine Les objets contemns dans le paysage 
dans lequel vous allez jouer et son apparent 

LES PGNT5 

Les ponts font partie integrants de certain** strategies. 
Mettez en surbrillance t'icdne FONTS et chqisissez Ee 
nombre de ponts que vous souhaitez placer dans votre 
paysage, Remarque: vous ne poevez placer des ponts 
qua condition d'avoir suffisamment de place dans Le 
paysage. 

II est retommande de cboisir des paysages de types 
"2 lies" si vous souhaftez utilizer des ponts. 

OBJETS 

Chaque paysage de jeu eontient un certain nombre 
d'objets de grande taille. Mettez en surbrillance L'ip&ne 
OEQEIS et cboisissez Le nombre d'objets que vous 
souhaitez placer dans ie paysage. 

Si vous voulez que votre paysage soit romp Li d'objets r 
choisissez un nombre eleve; si non, dpfcissez un 
mgrmbre moinS important. Nous recoinmandons un 
nombre £Lev£, et c'est L r option qui est choisie 
par defaut. 


SAUVEGARDER UN TERRAIN 

Si vous tombez sur un paysage cree de m a mere aleatoire 
qui vous plait particuLierement, il vous est possible de le 
sauvegarder pour Ee r£utiliser ulterieurement. 

Pour ceta T mettez en surbrillance la fenetre TERRAIN 
ACTUEL et appuyez sur Le bouton A pour acceder a 
L J ecran de sauvegarde du terrain. Sur cet £cran, 
selectionnez un espace Libre pour sauvegarder Le paysage 
et appuyez sur Le bouton A r 

S'il ne rests plus aucun espace Libre, vous powez effacer 
un espace deja sauvegarde en Le mettant en surbrilLanee 
et d'appuyer sur ie bouton A. 



MENU DE SAUVEGARDE DU TERRAIN 


Accepter tes changements 


Il est egalement possible de sauvegarder un paysage 
a pres avoir joue dedans (en fait, ee n'est probabLement 
qu'une fois que vous aurez joue dans un paysage que 
vous saurez $i vous avez envie de le garder ou non). 


Atmtjfer 





Pour cela, suivez La procedure ecrite ci-dessous 
immediatement des la fin de votre manche - c'est-i-dire, 
appel« t p 4cran de g£n£rstion de terrain i partir de U 
page RESULTATS DE LA MARCHE. 

Si La partie est termite, attends que Le jeo revienne 
au menu CREERUNE PARTIE, puis appelez Le menu 
Generation de terrain et suivez ^instructions donnee 
ci-dessus ; le passage dans lequeL vous venez dejnuer 
sera toujours visible en hayt de la fenetre TERRAIN 
ACTUEL, 

Pour charger un paysage a partir dd menu de sauvegarde 
du terrain, il vous suffit de mettre en surbriLLance le 
terrain de votre choix et d^appuyer sur le bouton X. 

Le terrain apparaitra alors dans La fenetre TERRAIN 
ACTLJEL torsque vous retournerez au menu de G^ndration 
de terrain. 

Remarque : c'est seuLement La forme du paysage qui est 
sauvegardde, Ses qualites de jeu pourront differer selon 
Le TYPE DE TEXTURE et Le nombre de P0NT5 et d'OBJETS 
que vo us select! onrterez. 

TERRAIN PERSQNNAL1SE 

Vous pouvez decider dejouer sur I'un des paysages 
predefinis. Pour cela, appelez La fenetre TERRAIN 
PEftSONNAUSE et se Lection nez Le terrain de votre choix. 

La fenetre TERRAIN ACTUEL fera apparaitre un paysage 
predefini pour indiquer que vous en avez chdisi un, mass 
il ne s'agira pas du paysage reel. 

Lorsque toutes Les missions a unjoueur ont ete 
accom plies, Leurs paysages apparaissent dans cette 
fenetre et peuvent iltre select! onn£es. 


Remarque : iL ne vous est pas possible de selectiemner 
Les ponts, Les objeis ni les types de texture pour Les 
paysages persofinalises. 

Quand vous aurez terming quittez ce menu en appuyant 
soit sur la touche ACCEPTER - pour valider 
Le paysage choisi - soit sur La touche ANNULER pour 
revenir au menu CREER UNE PARTIE sans sauvegarder vos 
modifications. 

Si vous annulez Les modifications, Le jeu utiLisera le 
paysage des jeux precedents ou un paysage cree d'un 
manure al^atoire, selon que vous sure* ou non d£j& 
joud une partie depuis que vous avez charge Le jeu, 

COMMENCED A JOUER„. 

Une fbis que vous aunez ter mind votre configuration et 
que vous serez satisfait des parametrages, appuyez sur 
la touche COMMENCER LA PARTIE qui se trouve dans le 
coin inferieur droit du menu. La bataille pourra 
com mercer.., 



A guoi $a sen, 
cette goupiUe*.* ? 









MENU D’OPTIOWS 


A partir de ce menu, vous puuvuz creer de nouvell.es 
equipes, modifier les anciennes, etudier tes statistiques 
de performance an combat de chaque equipe, modifier 
la configuration de votre manette, changer les options 
de son et video et sauvegarder du charger le statut de La 
partie sur La carte memoirs. 


MENU fTOPTIONS 



Choisir vme equip? 


VM Charger/ 
SauvegartJer 


CHEER UNE NQUVELLE EQUIPE 

SI vous voulez tirer Le meUleur parti possible de Worms 
Armageddon, nous vous tonseilLons de cr6er vos propres 
equipes. Le jeu devient plus imteressant lorsque vous 
vous attache! suk vers- que vous avez "baptisds" et vous 
ressentirez une grande satisfaction si votre ver prefers 
rdussit un coup cTidat, 


Pour creer votre propre equipe, mettez en suit riLLa nee et 
seLectionnez Licone CREER LINE EQUIPE, ce qui a 
pour effet de faire apparaitre Le menu. 
iEM© CeLul-ci vous propose plusieurs options: 


MENU BE CREATION/EDITION D’EQUIPE 



ContrSIe 
humain ou 
ordinateur 

Arme 

specials 

Pierre tombale 


Fen&tre 


personnage 

A toms de 
I'equipefdes vers 


SELECTIONNEZ LA METHGDE DE CONTRQLE ; 

HUM AIN OU ORDINATEUR. 

Mettez cet icons en surbrilLance et appuyez sur Le 
bouton A pour decider si L'equipe est contrdlee par 
un humain ou par une intelligence artificielle (avec 
5 niveaux de competence possible). 

SELEtOGNNEZ L’ARME SPECIALS 

Certainel options du jeu vous permettent dimporter au 
combat tarme specials de votre choix. Cette arme 
specials apparait dans L'arsenaL des joueurs une fois 
qu'un certain nombre de tour s'est ecoule, Mettez cette 
option en surbriLlance et appuyez sur Le bouton A pour 
faire defiler Les sept armes disponibLes. 

CeLles-cf sont r lance-moutons, vaches folles, grenade 
sacree, super mouton, bom be taupe, vieiLLe femme et 
pigeon voyage ur. 

















SELECTIONNEZ LA PIERRE TOM BALE 

Lorsque lun de vos vers disparaTt au combat, iL Laisse 
derriere Lui one pierre tom bale. Mettez cet icorie en 
surbrillance et appuyez sur le bouton A pouf faire ddfiler 
les pierres tom bales dispombl.es. 

MODIFIEZ LE$ NOMS DES EQUIPES ET DES VERS 

Mettez le nom de votre equips cm de votre ver en 
surbrillance et appuyez sur le bouton A. Le nom 
apparaitra a bars dans la fenetre person nage qui se 
trouve sur la droite de Eecran, Faites perm liter Les lettres 
et modifiez le nom com me vous le souhaitez ; une fols 
terming mettez OK en surbrillance et. appuyez sur le 
bouton A. Si vous appuyez sur ANNULER, le nom 
reviendra a son £tat originaL 

Si vous soubaitez changer les noms sans les modifier un 
par un T vous pouvez select! onner Ticore POINT 
P INTERROGATION qui se trdwve h told du rom que vous 
voulez modifier et appuyer sur le bouton A. 

Le nom en question charge de faqon aldatoire S chaque 
fcis que vous appuyez sur le bouton A, 

Quand vous aurez fjni d Editor votre equips, selection nez 
le bouton ACCEPTER en has & droite du menu. Si vous 
n'etes pas satisfait de I'dquipe crdee, selectionnez La 
fenetre SUPPRIMEft EQUIPE puis appuyez sur le bouton 
A. Apres avoir confirms la suppression, vous sere: 
ramene dans le menu des options. 

COMMENT MODIFIER UNE EQUIPE 

Mettez en surbrillance la fenetre de l'equipe et appuyez 
sur le bouton A pour choisir L'equipe que vous souhaitez 
editer. Mettez en suite en surbrillance La touche EDITER 
LES DETAILS DE L'EQUIPE et appuyez sur le bouton A. 
Editez l'equipe de la meme maniere que vous en creeriez 
une nouvelle, voir ci-dessus 
k Cr^er une nouvelle equipe ». 

Si vous n'etes pas satisfait des changernents, iL vous 
suffit de sectionner Le bouton REVENIR EN ARRIERE ET 
ANNULER LES CHAN GEM ENTS et d r appuyer sur le bouton 
A. Ceci vous ram^nera au menu des options et annuLera 
tous les changements apportds a l'equipe. 


VISUALISER LES PERFORMANCES DE 
L’EQUIPE 

Selectionnez une equipe dans La fenetre des equipes; 
puis r mettez-La en surbriLlance et selectionnez cette 
touche pour faire apparaitre ses statistiques au combat. 

Cet ecran vous permet d'dtudler la performance de 
L'equipe selectionnee Lors des missions a un seuLjoueur, 
des eaercices d'entrainement, des matches a mort a un 
seuLjoueur, ainsi que ses performances generates au 

combat. 

Pour connaitre la performance de l’equipe lors des 
missions k un seuljoueur qiTelle a menees a bien r 
mettez en surbrillance La fenetre MISSION et appuyez sur 
la touche direcrionnelle a DROITE et a GAUCHE pour faire 
apparaitre les statistiques de chaque mission. 

MENU STATI5IIGUES 



Enirainerhent 


Statistiques 
g£n£rafe s 


Mettez en surbrillance La fenetre E NT RAIN E M E NT et 
appuyez sur la touche direction neLie a DROITE et a 
GAUCHE pour faire defiler les statistiques 
d’ENTRAINEMENT. 

la POSITION GENERALE DE L'EQUIPE dans Les 
STAH&TIQUES GENE RALES depend des resultats 
de la partie. 


Une fois que vous aurez termine, selection nez 
RETOURNER AU MENU PRECEDENT ou appuyez 
sur le bouton &, 




OPTIONS MAMETTE 

Mettez en surbri Hance La manette et appuyez sur Le 
bouton A pour modifier la configuration des boutans 
utilises dans lejeu. Mettez err surbrillance la manette et 
appuyez sur le bouton A pour choisir Tune des trots 
configurations. 


MENU D'OPTIONS MANETTE 



Annular te 
param4trag$ 

Marthcfarrct 

vibrations 


Param 4 tt-age 
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Configuration 
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Accepter lies 
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OPTIONS VM {CHARGER / SAUVEGARDER) 

Vous pouvez sauvegarder toutes les options et tillages 
dajeu (y compels les nom des equip es, sfcatastiques, 
etc.) sur la carte m6moire (VM). Vous. aurez besoin [Tune 
unit? de VM dan mains 33 blocs Libres, Insurer le VM 
dans la manette de votre Breamcast, celle-d etant 
bra rich ee dans un des port de la Dreamcast 
Pendant la sauvegarde d'tme par tie, n'£teignez pas votre 
Dreamcast ne retire* pas la carte memoirs ni ne 
deconnectez la manette. 

Pour sauvegarder le statut aetuel, mettez en surbrillance 
ricone SAUVEGARDER SUR VM et appuyez sur le bouton 
A, Vdus serez a Lots transfer^ & L'&ran de sauvegarde 
d J ou vous aurez la possibility de choisir 

la carte md moire (VM) $ur la quelle vous 
souhaitez sauvegarder le statut actuel du jeu. 



Cauvercla 


-ecs^d 


Allichaga a 
crislaux 
liquides 

Croix mu in¬ 
direction* 
nclle 


Connecteur 


Bouton 
do vellie 

BouIon modi 
Bouion B 
Bouton A 


Mettez en surbrillance la carte rod moire que vous 
souhaitez utjliser et appuyez sur le bouton A pour faire 
votre selection r (Appuyez sur Le bouton A pgur accepter 
les messages de confirmation til que 
« Voulez-vous rem placer les options actuelles ? ») Apres 
avoir choisi la carte memoirs, Lisez Les informations sur 
L'ecran qui peuvent vous signaler 
tout problems Eventual. 

Pour charger une partie sauvegardde, mettez en 
surbrillance et selections CHARGER A PART1R DU VM. 
Une fois dans L'ecran de chargemert, selectionnez la 
memoire a partir de taquelle vous souhaitez charger la 
partie sauvegard^e et suivez les instructions affichees a 
I'ecran. 


MENU OPTIONS OEVM 



















OPTIONS SONORES 

Ce menu vans per met de rSgler le volume des effets 
sonores et de la musique qui sent dans le jeu, 
selectionnez la barique de message que les £quipes de 
vers utiliseront pendant la bstalile^ puis choisissez elitre 
une sortie de son stereo on mono. 


OPTIONS SONORES 



Accepter 
fe Chang*- 
merits 


Volume 
musi que 

Volume effets 
sonores 


Banqtie 
de sons 


VOLUME MUSIOUE 

Mettez en surbrillante La fen^tre MO DIRER LE VOLUME 
DE LA MUSIQUE puis appuyez sur le bouton A, Vous 
pouvez maintenant regler Le volume de la musique en 
appuyant sur la croix multidirectionnelle vers la gauche 
et la drpite* Line fdis termini appuyez de nouveau sur le 
bouton A. 


VOLUME EFFETS SONORES 

Mettez en surbrilLance la fenetre MODIRER LE VOLUME 
DES EFFETS SONORES et appuyez sur le bouton A, VouS 
pouvez maintenant r£gler Le volume des effets sonores 
en appuyant sur La croix multidirectionnelle vers La 
gauche et la droite, Line fois termini appuyez de 
nouveau sur le bouton A, 


BASQUE DE MESSAGE 

Mettez en surbrilLance la fenetre de ESANGUE OE 
MESSAGE et appuyez sur le bouton A. Vous pouvez 
maintenant deplacer La surbrilLance bleue vers Le haut et 
vers le bas a travers les banques de message 
dispanibles. Appuyez sur Le bouton A, pour s^Lectionner 
le message souhait#. 

STEREO /MONO 

Mettez en surbrilLance et selection nez L'icone 
STEREO f MONO et appuyez sur Le bouton A pour choisir 
e nitre un son stereo ou mono, 

mm OE LANGUE 

Clique* sur cet icon? pour atcdder au menu proposant un 
dioix de differentes Langues: anglais E.U, 
anglais FLU, frangais, allemand, neerlandais, 
suedois, norvegien et dan pis, CLiquez sur le drapeau 
correspondant et La Eangue charigera dans le jeu. 



La Libert# serait-eile 
encore un pea nerveuse *.♦ ? 















CREDITS 



CODE SOURCE 

GRAPHEME COMPLEMENTER! 

CONCEPT ORIGINAL 

Karl Morton 

Paul Robinson 

Andy Davidson 

QESS1NATE JR EN CHEF 

Neil South 

FftODUCTEUR EXECUTTF 

Dan Cartwright 

GRAPH ISM£ FMV 

Martyrs Brown 

COD EUR PRINCIPAL 

Cris Blyth 

PRODUCTEUR 

Mark Robinson 

SONS S MUSIQUE 

Paul KiLburn 

RES PON SABLE CODE 

Bjorn Lynne 

AO 

CGMPLEMENTAIRE 

BANQDE DE SONS 

Grant Towell (chef) 

Mark Gipson 

Matinfo Studios 

Kevin Carthew 

GRAPH ISM E SCENARIO 

Jan "The Man" Ruud 

CONCEPTION DES MISSIONS 

PorL Don stan 

Andy Aveyard 

Dave Smith 

Tony Seng ho re 

John Dennis 

DIRECTEUR DE L AO 

Rico Holmes 

AIDE EN LIGNE 

John Eggett 

Martyn grown 

Paul Kilburn 

Paul Field 


Email; support@teaml7.fOtn 
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ASSISTANCE TELEPHONIQUE ET POSTALE 


Vous pouvez appeLar Teaml7 au ; 


+44 (0) 1924 271637 


Mais von & pouvez egaLe merit envoyer nit fax a Team 17 an ; +44 (0) 1924 26 755 8 


Vo lis pouvez aussi ecrite a Team 17 a I'adresse suivante ; 


Team 17 Software Ltd 
Longlands House 
Wakefield Road, Ossett 
West Yorkshire WF5 9JS England 


Service Con so Ubi Soft - Hotline : 


08 36 68 46 32 (2,23 F/ ran) 







Vous etes 


decourage ? 
vous ne voyez pas 
Le bout du tunnel ? 


Detendez-vous, 
la Ligne d'assistance 
technique de Team 17 
est la pour vous aider a 
resoudre vos problemes 


Appelez sans attendre, 
vous ne Le regretterez pas ! 


0836 69 77 22 


Cout de L'appeL 2,23 Fr/min* 

TTC - edite par connection. 

Vous ne pouvez composer ce numero qu'a partir de La France. 





